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STEAM in TSTSS 

1. STEAM for All
2. STEAM for Literacy 
3. STEAM for Elite
4. STEAM for Society
5. STEAM for Future

• 創意思維
• 跨學科協作
• 解難能力



STEAM for All

1. 緊扣課程框架
2. 建立各科的校本課程及

跨學科課程
3. 活動學習、遊戲式學習

及比賽的形式
4. 動手做、做中學



STEAM for All  (例子)

建構鄧中模型



數學科

1. 米輪
2. 量角器 (仰角)

收集數據





利用三角比





創客教育科



雷射切割機







上色



組裝



電腦科
Micro:bit





STEAM for All  (例子) 建構鄧中模型



STEAM for All (例子)

STEAM + 運動科技



STEAM for All (例子)

STEAM +中史



STEAM for Literacy

1. 個人素養
2. 學科素養
3. 國民身份認同

培養學生



STEAM for Literacy (例子) 

理財有道 - 生命之旅

1. 跨學科整合
2. 開拓與創新精神
3. STEAM思考模式



























STEAM for Literacy (例子) 

鏤空燈創作

進一步了解中華文化



STEAM for Literacy (例子) 

鏤空燈創作



STEAM for Literacy (例子) 

和諧校園反欺凌

STEAM +戲劇+資訊素養



STEAM for All  (數理科技日)



STEAM for All  (數理科技日)



問答比賽（禮堂）



問答比賽（禮堂）



問答比賽（禮堂）



STEAM遊蹤（全校）





根據題目要求，
到學校不同的位置完成任務



根據題目要求，
到學校不同的位置完成任務





STEAM for Elite

1. 拔尖（初中及高中）
2. 參與不同的比賽
3. 舉辦及參與交流團



STEAM for Elite



STEAM for Society

1. 將 STEAM 成果回饋社區
2. STEAM嘉年華
3. 講座分享



STEAM for Society (例子) 

Eggsplore MVPA60 
全港小學運動挑戰賽



STEAM for Society (例子) 

STEAM嘉年華



STEAM for Society (例子) 

講座分享

共享可以創造未來：
Open Source



STEAM for Future

1. 跨學科項目
2. 培育學生素養
3. 國民身份認同
4. 優質教育基金



STEAM for Future

STEAM 明輪船



STEAM for Future

STEAM + 生態教育



STEAM for Future

QEF計劃：
1. STEAM + PE 「人工智能健身室」
2. STEAM + 生態教育
3. STEAM校園電視台



Thanks


